Gesundheitspraventions- und
Integrationsspiel

,Der lustige Satzbaukasten"

Ein gesundheitspraventives- und integratives
Spiel 1-4 Personen, ab 6 Jahre.

Das Spiel ist entwickelt worden fiir die
Integration von Gewaltopfern und Menschen mit
Behinderungen unterschiedlicher Art.

Das Spiel ist einmalig und zum Patent
angemeldet.

Allgemeine Erkldrung:

In dem Spiel geht es um die Bildung von lustigen
Satzen aus vorhandenen Satzgliedern.

Es gibt vier Arten von Satzgliedern, in dem Spiel
die jeweils farblich und haptisch unterschiedlich
gekennzeichnet sind.

Jeder Satz wird aus vier Satzgliedern gebildet.

Die Spieler setzen die zufillig gezogenen
Satzglieder in der vorgegebenen Reihenfolge
richtig zusammen und so entstehen lustige Satze.

Beispiel: ,,Der Polizist findet unter dem Sofa eine
Spinne.”

Es gibt mehrere Spielmdoglichkeiten und
Anregungen.

Dieses Spiel fordert die Lesefahigkeit in normaler
Schrift und Brailleschrift.

Es fordert die Konzentration und regt die
Phantasie an.

Aufbau des Spiels:

Es gibt vier verschiedene Kartenarten von jeweils
20 Stlick.

Jede einzelne Karte ist mit normaler Schrift und
der Langschrift in Braille versehen.

Mit Hilfe eines Lesestiftes ,, Tellimero” und dem
auf die Karten geklebten Aufklebern kann auch

vorgelesen werden, was auf den Karten steht.

Zur Unterscheidung der 4 Arten von Karten sind

NMpodunakTnueckasa u
BOCCTAaHOBUTE/IbHAA Urpa
«Becénblit KOHCTPYKTOP NOCTPOEHUA
npeanoXKeHun»

MpodunakTuueckaa n BOCCTaHOBUTE/IbHAA Urpa
ana 1-4 yenosekx, ¢ 6 ner.

Urpa 6bina paspaboTaHa ANA BOCCTAaHOBNEHUA
YKEePTB HACUANA U AeTel C PasNINYHbIMU
dopmamm 1 cTeneHAMN UHBAIMAHOCTYU.

Urpa yHMKanbHa ¥ 3anaTeHTOBaHa.

O6Liee onucaHue:

CMbICA MUTpbl 3aKNOYAETCA B CO34aHMM 3abaBHbIX
npeanoXxeHui n Gpas 13 CyLLeCTBYOWMX Y1EHOB
npeasioKeHn.

B urpe ecTb YeTbipe TUMA Y/1€HOB NPEAOKEHUN,
KaKAbl U3 KOTOPbIX UMEET CBOW L,BET U
TaKTU/IbHYIO OTMETKY.

Kaxpgoe npeasioxeHne coCTOUT U3 YeTbipex
Y/NieHOB NpeaaoXKeHui. Urpokn cTposaT
rpamMmmaTUyYecKm NpaBubHble NPeSNoKEHUN U
CNOBOCOYETAHUSA U3 CIy4aliHO BblIOPaHHbIX Y1EHOB
npeaaoXKeHus B 3a4aHHOM NOPALKE M TaKUM
06pa3oM CO34at0TCA CMELLHbIE MPeaoKeHUs.
Hanpumep: "Monnueinckmin HaxoguT nog AMBaHOM
nayka".

CyLLecTBYeT HECKO/IbKO CNOCcO60B Urpbl U
BAPWAHTOB MO KeNaHWIo.

ITa urpa cnocobCcTBYeT Pa3BUTUIO HABbLIKOB
YyTeHust 06bIYHOTo NeYaTHoro wpudTta u wWpudTa
Bpaiins.

Wrpa pa3BnBaeT KOHLEHTPALMIO BHUMAHUA U
CTUMYNNPYET BOOBpaXKeHMeE.

CTpyKTYypa Urpbl:

CyuwiecTByeT YeTbipe pa3AnyHbIX TUNa KapT no 20
LITYK.

Kakfana KapTouka cogepRut
cnosa/cnosocoyeTaHua B popmaTte 06bIYHOTO
ne4yaTtHoro wpudTta n gaAMHHoro wpndTta bpanns.

C NOMOLLbIO CHMTLIBAOLLETO YCTPOMCTBA - PYYKM
ana uyteHma "Tellimero" u npuKneeHHbIX Ha
KapTOYKax CTUKEPOB MOKET ObITb TaKKe 3a4MTAHO
BCAYX TO, YTO HAMMCAHO Ha KApPTOYKax.



diese farblich und haptisch gekennzeichnet.

Die Satzgliederreihenfolge ist folgendermalen
gekennzeichnet:

e Farbreihenfolge fiir sehende Mitspieler:
Gelb, rot, griin, blau
e Haptische Reihenfolge fir blinde und
sehbehinderte Mitspieler:
o Beiallen Karten ist links unten die
Ecke abgeschnitten.
o Die ersten Satzglieder haben kein
Loch in einer Ecke.
o Die zweiten Satzglieder haben links
oben ein Loch in der Ecke.
o Die dritten Satzglieder haben rechts
oben ein Loch in der Ecke.
o Die vierten Satzglieder haben rechts
unten ein Loch in der Ecke.
Der Tellimeroaufkleber befindet sich bei allen
Karten auf der Rickseite unten links

Anleitung:

e Spielvariation fiir 1 Spieler:

Lege die 4 Stapel vor dich auf den Tisch.

Nun ziehst du von jedem Stapel eine Karte.
Entweder von oben oder eine irgendwo aus
dem Stapel.

Lege sie in der richtigen Reihenfolge vor dich
auf den Tisch. (siehe oben)

Nun lies den Satz im Ganzen vor. Du kannst dir
zur Uberpriifung den Satz noch einmal von
dem Telimerostift vorlesen lassen.

Uberlege:
Kann das wirklich so gewesen sein oder ist das

doch eher Quatsch?

Vielleicht magst du dir ja eine Geschichte zu
dem Satz ausdenken?

Dies kannst du solange wiederholen wie du
mochtest.

e Spielvariation fiir 2-4 Spieler:

Verteilt die Karten buntgemischt mit der
Blindenschrift nach oben auf den Tisch.

Jetzt zieht reihum jeder eine Karte, legt diese
vor euch hin.

4 TMNa KapT pas/iMyaloTcs LBETOM U TaKTU/IbHOM
OTMETKOW.

MocnenoBaTeNbHOCTb Y/IEHOB NPeasoXKeHUs
OTMeyYeHa cieayroumm obpasom:

LiBeToBan nocnenoBaTe/IbHOCTb AN 3PAUYMX
WUTPOKOB: }KENTbli, KPACHbIM, 3eNeHbl, CUHUI
TaKTUbHbIN NOPAAOK AN1A CNenbiX U
cnaboBnAALLNX UTPOKOB:
0 HWKHWI NeBbIn yron Bcex KapT OTpesaH.
o Y nepBbIX YEHOB NPEAJ/IOKEHMUA HET
OTBEPCTUSA B yray.
O Y BTOPbIX Y/IEHOB NPeA/OXKEeHUA UMeeTcs
OTBEPCTUE B BEPXHEM SIEBOM YT AYy.
o Y TpeTbMX YNEeHOB NPeaNoXKeHU -
OTBEpCTME B MPAaBOM BEPXHEM YIAy.
o Y uyeTBepTbIX YEHOB NPEAJIOKEHMUA -
OTBEpPCTME B MPaBOM HUXKHEM YrAy.

Haknelika Tellimero pacnosorkeHa Ha Bcex KapTax
B 1IEBOM HUXKHEM Yry.

UHcTpyKuMAa:
e Uzpoeoii sapuaHm 01 1 uepoka:

Monou 4 Konogbl KapT nepes coboit Ha cTo.
Tenepb BO3bMM M0 KapTe M3 KaxKAoM Konoapl.
NInbo ceepxy, MMbB0 U3 cepeanHbl KONoabl.
MoN0XKM MX B MPaBUNbLHOM MOpPAAKe nepes,
coboli Ha cToA. (cMm. Bbile)

Tenepb NpoyTU NpeanoxKeHmne Leankom. Tbl
MOXelLlb 3a4nTaTb NpeasioXKeHune ele pas c
nomoLpbto py4yku Telimero, 4tobbl
nepenposepuTb ero.

Noaymam:

[eicTBUTENbHO M MOXKHO TaK CKa3aTb, UK
310 Beccmbicnua?

Mo»KeT, Tbl 3axou4ellb NpuayMaTb UCTOPUIO K
3TOMY NPeanoXKeHuto?

Tbl MOXeLlb NOBTOPATb 3TO CTO/IbKO, CKOJIbKO
3axouellb.

e BapwuaHT urpbl ana 2-4 UrpoKos:

PasgaliTe nepemellaHHble KapTbl WpndTom
Bpainns BBepx Ha cTo.

Tenepb No o4yepenm BO3bMUTE MO OLHOM
KapTe U NONOXUTE ee nepen cobon.



Dies macht lhr Runde um Runde, bis ihr
zusammen einen ganzen Satz bilden konntet
oder bis einer von euch zuerst einen ganzen
Satz bilden kann.

Derjenige liest den Satz dann laut vor oder

lasst ihn mit Hilfe des Telimerostiftes vorlesen.

Nun legt man die Karten des Satzes
Ubereinander und zur Seite ... und das Spiel
geht in die ndchste Runde.

Wer konnte am Schluss die meisten Satze
bilden?

Bbl AenaeTe 3TO KPYr 3a KPyrom 4o Tex nop,
MOKa He CMOKeTe NOCTPOUTL NoJIHOoE
npeasioXkeHne UAn Noka oaMH U3 Bac NepBbim
He CMOMKET COCTaBUTb NOJIHOE NPeaNoXKeHue.

TOT, KTO MOCTPOUA NpeaNoXKeHne, YNTaeT ero
BCYX CaM WU/IM C MOMOLLbIO PYYKU ANS YTeHUN
"Tellimero".

Tenepb Bbl CKNaAblBaeTe KapTbl APYr HA Apyra
W OTKNagblBaeTe B CTOPOHY... M Urpa
nepexoamT B CneaytoLmii payHa,

KTo cmorkeT nocTpounTb 60blue BCero
npeasioXKeHu noa KoHew, Urpbl?



